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Примеры заданий на вербальное самовыражение, направленных на оценку и развитие 
креативного мышления функциональной грамотности 

Автор: Насушный А.И. 

 

Характеристики задания 

• Предмет: Английский язык. Предметы языкового и филологического цикла. Информатика. 
• Классы: 5-9. 
• Темы: Описание, описание изображения, прямая речь; программирование. 
• Содержательная область оценки: Письменное самовыражение. 
• Компетентностная область оценки: Выдвижение креативных идей. 
• Контекст: Учебный. 
• Уровень сложности: Средний. 
• Формат ответа: Задание с ответом в виде текста; шаблон программы для заполнения. 
• Объект оценки: Выдвижение идей текста для изображений.  

 

There is a collection of images of different types. Unfortunately, those pictures are not defined with any 
names or explanations. Your tasks will be to think of names for them expressing your perception of what 
you see in them. 

Представлена коллекция изображений разного типа. К сожалению, они не имеют никаких 
названий или объяснений. Ваша задача будет заключаться в том, чтобы придумать для них имена, 
выражающие ваше восприятие того, что вы на них видите. 

 

 

Рис. 1. Пример изображения 
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Рис. 2. Пример изображения 

 

1. Make an original sentence connected to the content of the picture. 
1. Составьте оригинальное предложение, связанное с изображенным на картинке. 

Original sentence example (Пример предложения) - I had a talking frog which ran away from me, and  
looking at this photo I can say it is doing alright. 

 

2. Connect two pictures into one sentence in a creative manner. Use your imagination to make the 
sentence interesting and creative.  

2. Творчески объедините две картинки одним предложением. Используйте свое 
воображение, чтобы сделать предложение интересным и творческим. 

  
Original sentence example (Пример предложения) - I would rather have a frog friend than a kid.  
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Рис. 3. Пример исполненной программы 

 

3. Caption pictures. 
3. Дайте необычные заголовки. 

 
4. You have pictures to fill in the speech bubbles with creative sayings. 
4. Включите в прямую речь креативное высказывание. 

 
Далее представлены шаблоны программ. 

 

Рис. 4. Шаблон программы 
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Рис. 5. Шаблон программы 


